Instrukcja Matlab 2
TEMAT: Pisanie i wykorzystywanie prostych funkcji
Wojciech Satabun KMSIiMS

Piszac jakikolwiek skrypt zawsze przydatnym narzedziem s3 gotowe funkcje. W wielu
przypadkach zapomina si¢ ze wyrazenia: min, max, length, size, sg po prostu funkcjami. Gléwna
idea funkcji jest ,,utatwienie zycia”. Jezeli pewng instrukcje, wyrazenie lub procedurg¢ w skrypcie
nalezy wykorzysta¢ w kilku miejscach to mozliwym byloby skopiowanie jej tresci w odpowiednie
miejsca kodu. Jednak jezeli bedziemy musieli dokona¢ jakiejkolwiek poprawki woéwczas musimy
poprawi¢ wszystkie skopiowane fragmenty. Dodatkowo nie korzystanie z funkcji sprawia ze kod
staje si¢ mniej czytelny. Warto wiec pisa¢ wlasne funkcje w Matlabie:

Sktadnia Funkcji w matlabie”

function WYNIK = NAZWA FUNKCIJI(ARGI1, ARG2, ARG3 ...)
instrukcje...
instrukcje...
WYNIK = ....

lub

function [WYNIK1, WYNIK2, WYNIK3 ...]=NAZWA FUNKCJI(ARGI1, ARG2, ARG3 ...
instrukcje...
instrukcje...
WYNIKI = ...
WYNIK2 = ...

Przyktad: Przyktad:
function X = dodawanie(x,y) function [srednia,odchylenie] = statystyki(X)
X=x+y srednia = mean(X);
odchylenie = std(X);

Zad 1.
2 2
Napisz funkcje ktora zwraca wartoéci dla formuty:  f(x, y)z&
xy+x+y
Zad 2.

Napisz skrypt ktory wykorzystujac funkcje z zad. 1 narysuje ta funkcje dla  x, y€[0.1,2.1]

Zad 3.

Napisz funkcje, ktora pobierze macierz A i obliczy warto$¢ przecietng jej wszystkich elementow
oraz odchylenie standardowe (dla odchylenia standardowego najtatwiej jest uzy¢ funkcje std2).
Dodatkowo wyswietli za pomocg msgbox() ilo$¢ elementow ujemnych, dodatnich i zerowych.

Zad 4.

Napisz funkcje silnia, ktora bedzie oblicza¢ warto$¢ silni z liczby. Uwaga Funkcja ma zwracaé
odpowiednie wyniki dla wszystkich rodzajow mozliwych wywotan. Przyktadowo funkcja(-1)
funkcja(2.1) etc.



