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1 Pierwiastki wielomianów.

1. Wyznaczy¢ pierwiastki wielomianów wykorzystuj¡c metod¦ poªowienia (ε = 10−1).

(a) f(x) = x2 + 3x− 4 na przedziale [−1, 5]
(b) f(x) = x2 − 2 na przedziale [1, 2]

(c) f(x) = x3 + 3x2 − 22x− 24 na przedziale [2, 9]

2. Pewna funkcja posiada pierwiastek w przedziale [50, 60]. Ile najwy»ej kroków metody poªowienia
trzeba wykona¢, aby otrzyma¢ pierwiastek z bª¦dem wzgl¦dnym 10−5 ?

3. Napisa¢ algorytm poªowienia.

4. Znale¹¢ liczby a i b (a < b) takie, »e c1 6= c2 na komputerze pracuj¡cym w systemie dziesi¦tnym, z
czterema cyframi na cech¦ i czterema cyframi na mantys¦ (c1 = a+b

2 , c2 = a+ b−a
2 ).

5. Wyznaczy¢ pierwiastki wielomianów z zadania 1. wykorzystuj¡c regula falsi.

6. Wyznaczy¢ pierwiastki wielomianów z zadania 1. wykorzystuj¡c metod¦ siecznych.

7. Wyznaczy¢ pierwiastki wielomianów z zadania 1. wykorzystuj¡c metod¦ Newtona.

8. Wyznaczy¢ liczb¦ rzeczywistych pierwiastków wielomianów na przedziale [−10, 10], korzystaj¡c z
twierdzenia Sturma:

(a) f(x) = x3 + 2x2 + 3x+ 6

(b) f(x) = x4 + x3 − 9x2 + 3x− 36

(c) f(x) = x4 + x3 + 5x2 + 7x− 14
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