Ruby — programowanie

1 Cel laboratoriow

Instalacja kompilatora Ruby. Zapoznanie sie z podstawami jezyka programowania.

2 Dlaczego warto nauczy¢ sie Ruby

Jezyki programowania sa podobne do jezykéw naturalnych. Kazdy jezyk programowania
nalezy do jednej lub wiecej kategorii. Mozliwe kategorie to obiektowego, deklaratywne czy
proceduralne. Jezeli nauczysz sie jednego jezyka duzo tatwiej jest nauczy¢ sie drugiego jezyka
w tej samej kategorii.

Ruby jest jezykiem programowania ogdlnego przeznaczenia opracowanym w 1990 przez
Yukihiro Matsumoto ,Matz”. Jest to takze jeden z najlepszych jezykow by zaczaé sie uczyé
kodowac. Jest obiektowy.

Poréwnanie jezyka C++ i Ruby. Przyktad "Hello World"

Ruby jest uwazane za jezyk programowania o wyzszym poziomie niz C ++. Jezyk wy-
sokiego poziomu jest bardziej abstrakcuyjny. W jezykach niskiego poziomu nalezy dba¢ o
szczegbly maszyny wykonujacej kod, takie jak: adresy pamieci lub rejestrow CPU. Jezyki
wysokiego poziomu sg zblizone do jezyka naturalnego.

Utatwienia:

1. Istniejacy kod, ktéry mozna wykorzysta¢ - Gems 60000 bibliotek
2. Dokumentacja
3. Zasoby pozwalajace na nauke

4. Spotecznosé

#include <iostream>
using namespace std;

int main() {
cout << "Hello, world" << endl;
return @;
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Rysunek 1: Przyktad programu Hello World C+-+



1 puts "Hello, world!"

Rysunek 2: Przyktad programu Hello World w Ruby
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Rysunek 3: Popularnosé Ruby

3 Co to za rubin?

Przejdz do strony: http://tryruby.org i zacznij zabawe.

4 Instalacja Ruby pod Windows

Wykorzystaj adresy:
1. Instalator ruby - http://rubyinstaller.org

2. Edytor tekstu: www.sublimetext.co

5 Wprowadzenie i podstawy

5.1 REPL - reed eveluate print loop

IRB jest to interaktywne srodowisko do wykonywania w locie polecenn w jezyku Ruby. Jest
dodany wraz z instalacja.

1. Wykonaj w cmd polecenie:
irb

2. Nastepnie wpisz:



5.2

"hello world"
puts "hello world"

3.times { puts "Hello World" }

# this is a comment

puts 5 # so is this

3 # and this

p "Got it" # => Got it

Co wynika z zadan. Wszystko jest ewaluowane i nie musi by¢ przypisane do zmienne;j.
Po znaku ,—>" obserwuje sie co dana metoda zwraca (return). W drugim przyktadzie

,hil” oznacza, ze nic nie jest zwrocone, ale w trakcie jej wykonania wypisany zostanie
komunikat na ekranie.

Instrukcje sterujace

Pracuj z plikami z podkatalogu Lecture02-Control-Flow.

1.

5.3

Instrukcja warunkowa if/elseif/else oraz unless: otworz plik if unless.rb w sublime.
Wykonaj plik poleceniem w cmd:

ruby if_unless.rb

. Instrukcja while/until: otworz plik while until.rb w sublime. Wykonaj plik.

Zapisy jednolinijkowe: otworz plik modifier form.rb w sublime. Wykonaj plik.

Wartosci logiczne. W Ruby wszystko ma wartos¢ TRUE opocz false i nil. Otworz
plik true false.rb w sublime. Wykonaj plik.

. Potréjna réwnosé ,—===". Stosowane do ,regular expression”, ktore sa wzorcami opisu-

jacymi tancuch symboli. Otwoérz plik triple equals.rb w sublime. Wykonaj plik.

. Wyrazenie ,case”. Otworz plik case expressions.rb w sublime. Wykonaj plik. Operator

"

,—=="jest nazywany operatorem case, bo w domysle jest tam wtlasnie uzywany.

Petla ,for”. Sporadycznie uzywana. Otworz plik for loop.rb w sublime. Wykonaj plik.

Funkcje i metody

Pracuj z wskazanymi plikami z podkatalogu Lecture03-Functions-Methods.

Wazne by wiedzieé¢ jak i jakie wartosci sa zwracane. w Ruby, kazda funkcja lub metoda
ma co najmniej jedna klase, do ktorej bedzie naleze¢. Chociaz nie zawsze mozna zobaczy¢
ja zapisana wewnatrz klasy, to kazda funkcja lub metoda nalezy do klasy. Zatem w Ruby
mowimy o metodach.



1. Metody moga mie¢ nawiasy, ale sa one catkowicie opcjonalne zaré6wno przy definiowaniu
jaki wywotywaniu metody. Jezeli uwazasz, ze za pomoca nawiaséw kod jest bardziej
przejrzysty to mozna ich uzywac¢. Ale nie ma potrzeby, by to zrobi¢. Otworz plik
parens.rb w sublime. Wykonaj plik.

2. Nie ma potrzeby deklarowania typu parametru. Polecenie ,return” tez jest opcjonalne.
Ostatnia wykonana linia kodu w metodzie jest uznawana za element zwracany. Otworz
plik return_optional.rb w sublime. Wykonaj plik. Wprowadz polecenie

puts add("ola","ala")

i wykonaj ponownie.

3. Nazwa metody moze zawiera¢ ma kornicu symbol ,,?” tzw. predykaty, ktére zazwyczaj
zwracja wartosé logiczna. Otworz plik expressive.rb w sublime. Wykonaj plik.

4. Domyslne argumenty. Metody moga mie¢ domyslne argumenty. Jezeli chcesz zapewnié¢
pewna warto$¢, gdy argument nie zostanie przekazany, to uzywasz domyslnej wartosci.
Otworz plik default args.rb w sublime. Wykonaj plik. W przykladzie uzyty ternary
operator ,condition? true: false”.

5. Splat jest ciekawym parametrem i dziata podobnie jak var args. Uzywa sie w sytuacji,
gdy chcemy wykorzystywaé parametry metody, ale nie wiemy ile ich doktadnie bedzie.
Przekazane parametry staja sie tablica. Otworz plik splat.rb w sublime. Wykonaj plik.

Przez dynamiczne ocenianie i wartosciowanie parametréow Ruby daje wiele mozliwosci i
swobody. Jednakze moze to prowadzi¢ tez do nieoczekiwanego zachowania.

5.4 Bloki

Pracuj z wskazanymi plikami z podkatalogu Lecture04-Blocks.

Bloki sa czyms$ wyjatkowym. Blok sktadajacy sie z pojedynczej liniii obejmuje sie nawia-
sami klamrowymi, a bloki wielonijkowe zaczyna si¢ stowem kluczowym ,do” i koriczy stowem
send”. Bloki czesto wykorzystuje sie jako iteratory. Przekazywane do metody jako ostatni
parametr.

1. Otworz plik times.rb w sublime. Wykonaj plik. W przyktadzie pierwszym jest liczba,
metoda ,times” i w nawiasach klamrowych to co sie¢ ma wykona¢. W drugim przykta-
dzie metoda times wykona blok z parametrem ,index” ktory przekazuje sie w pipline.
index jest zmienna, ktorej warto$¢ zmienia sie od zera do liczba iteracji -1. W trzecim
przyktadzie to samo jest zapisane w formie 1 linii.

2. Wykorzystanie bloku we wlasnej metodzie w sposob implicit (niejawny). Otworz plik
implicit_blocks.rb w sublime. Wykonaj plik. Nalezy uzy¢ polecenia ,block given?”
by sprawdzi¢, czy blok przekazany i ,yield” by wywotaé¢ blok.

3. Wykorzystanie bloku we wtasnej metodzie w sposob explicite (jawny). Otworz plik
explicit _blocks.rb w sublime. Wykonaj plik. Wykorzystaj ,&” przed ostatnim para-
metrem i uzyj metody ,call” by blok wykonac.
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5.5

Odczytywanie i zapisywanie plikow

Pracuj z wskazanymi plikami z podkatalogu Lecture05-Files-Environment-Vars.
Przedstawione zostang sposoby odczytywania i zapisywania plikow. Odczytywanie war-
tosci ze zmiennych srodowiskowych.

1.

2.

Otworz plik test.txt w sublime.

Otworz plik ireading from _file.rb w sublime. Wykonaj plik. ,File” jest klasg, ktora
wykona metode ,foreach” i podajemy plik do wykorzystania jako parametr. Potem
zaczyna sie blok. Wprowadz do pliku zapis:

File.foreach("file_that_do_not_exost.txt) do |line]
puts line.chomp

end

Wykonaj. Co jest efektem?

. Przyktad rozwiazuje problem nie istniejacego pliku. Otworz plik read from file -

handle exceptions.rb w sublime. Wykonaj plik.

Mozna sprawdzié¢, czy istnieje plik zanim wykona sie z niego odczyt. Otwoérz plik
read from file.rb w sublime. Wykonaj plik.

Zapis do pliku tez wykorzystuje blok. Otwoérz plik write to file.rb w sublime. Wyko-
naj plik. Sprawdz co jest zapisane w pliku test1l.txt

Zmienne srodowiskowe sa dostepne przez ENV. Otwoérz plik environment vars.rb w
sublime. Wykonaj plik.

Pliki sa automatycznie zamykane po wykonaniu kodu.

5.6

Zadanie samodzielne

Celem tego zadania jest wdrozenie mechanizmoéw sterowania programem przy uzyciu Ruby:
testowanie rownosci obiektow, testowanie wartosci nil, testowanie wartosci logicznych true /

false.

Nalezy przepisa¢ zadany kod zmieniajac instrukcje if /else na case.

1.

4.

Wyedytuj w  sublime plik module2 lessonl formativerb z  podkatalogu
Assignments/Lesson01-Assignment01-Case-Statement /student-start. Przepisz kod
uzywajac instrukcji ,case”.

. Przeanalizuj wynik skryptu oryginalnego i zmienionego. Dlaczego 3 piersze testy zawo-

dza i co trzeba zrobié¢, by dawaly wartos¢ TRUE?

. W tym samym podkatalogu snajduje sie katalog ,spec” z testami do zadania. Plik

-Irspec” zawiera konfiguracje niezbedna do wykonania testéw jednostkowych.

Aby przeprowadzi¢ testy na Twoim kodzie zainstaluj uzywajac poleceri cmd:



gem install rspec
gem install rspec-its

5. Uruchom skryp z instrukcjami if /then. Co uzyskuje sie w wyniku wykonania?

6. Uruchom polecenie ,rspec”, ktéore wykona testy jednostkowe z katalogu spec. Urucha-
mianie z katalogu gléwnego projektu.

7. Zaimplementuj swoje zmiany. Uruchom ponownie testy.

5.7 Symbole, ciaggi znakéw

Pracuj z wskazanymi plikami z podkatalogu Lecture06-Strings.
Ciagi znakow w Ruby moga by¢ wskazane w dwojaki sposob: (

1. pojedyncze apostrofy - przedstawia wszystko tak jak jest (dostownie)

2. cudzystow - pozwala na stosowanie znakéw specjalnych jak |,
n” czy ,,
t”. Pozwala na interpolacje ciagéw.

Zadanie

1. Otworz plik strings.rb w sublime. Wykonaj plik. Metoda multipy pokazuje interpolacje.
Mozna korzysta¢ z warto$ci zmiennych, ale tylko w ciagach otoczonych cudzystwiem.

2. Przyktady metod dla ciagdéw znakéw. Otworz plik more strings.rb w sublime. Wykonaj
plik. Cigg %Q wykorzystuje sie jak cudzystow, ale dla wielolinijkowych ciggow.

3. Odwiedz strone z dokuementacje dla klasy String http://ruby-doc.org/core-2.2.
0/String.html

Sybmole w Ruby to np. ,:foo-" to klasa bardziej zoptymalizowanych ciagéw. Maja mniej
metod niz klasa String. Maja predefiniowane ciagi. Symobole sa unikalne i niezmienne.
Mozna je zmieni¢ na sigg metoda ,to s” lub ciag w symbol metoda ,to sym”. Np. nazwa
metody jest sybolem. Nie chcemy jej zmieniac.

5.8 Tablice

Pracuj z wskazanymi plikami z podkatalogu Lecture07-Arrays.

Trzeba poznaé sposoby na tworzenie, modyfikowanie i odczytywanie elementow z tablic.
W ruby tablica to zbiér odniesiert do obiektow. Tablice sa automatycznie rozszerzalne.

Aby otrzymaé wartos¢ z tablicy stosuje sie znaki ,[|”

Indeksy w tablicach mogg by¢ ujemne lub moga by¢ zakresem. Elementy tablicy moga
by¢ réznych typow.

Polecenie

Jw{stringl string 2}



stuzy do tworzenia tablicy zawierajacej ciagi.
Modyfikowanie tablicy moze odbywaé sie poleceniami:

1.
2.

3.

Dopisywanie ,,push” lub ,,«”
Usuwanie ,,pop” lub ,shift”

ustawienie ,,|[|=(metoda)”

Mozliwe jest losowanie elementu z tablicy poleceniem ,sample”’, sortowanie ,sort!” lub
odracanie ,reverse!”. Metoda bez wykrzynika wymaga przypisania wyniku sortowania do
nowej zminnej. W przypadku zastosowania wykrzyknika przy metodzie posrtowana wersja
zostanie zapamietana w starej zmienne;j.

Ciekawe metody dla tablic:

1.
2.

5.9

each — petla po elementach tablicy

select — filtrowanie tablicy

. reject — filtrowanie tablicy

map — modyfikowanie kazdego elemntu tablicy.

Otworz plik arrays.rb w sublime. Wykonaj plik. Obserwuj tworzenie, indeksowanie,
dostep do elementéw tablicy.

Otworz plik arrays2.rb w sublime. Wykonaj plik. Obserwuj modyfikowanie tablic.
Tablica jest jak kolejka LIFO lib FIFO w zaleznosci czy metoda odjecia jest pop czy
shift.

Otworz plik array processing.rb w sublime. Wykonaj plik. Przeglad metod mozliwych
do wykorzystania na tablicach.

Odwiedz strone z dokumentacja dla klasy Array http://ruby-doc.org/core-2.2.0/
Array.html

Zakresy

Pracuj z wskazanymi plikami z podkatalogu Lecture08-Ranges.

Zakresy sa uzywane do wyrazania naturalnej sekwencji np liczby od 1 do 20 czy litery od
A do Z np. 1..20 liczby od 1 do 20; ’a’..’z’, 1...20 to liczby od 1 do 19.

Mozna przeksztaltci¢ zakres w tablice wywolujac metode to a”. Czesto uzywane w in-
stukcjach warunkowych.

Otworz plik ranges.rb w sublime. Wykonaj plik.



5.10 Hash

Pracuj ze wskazanymi plikami z podkatalogu Lecture09-Hashes.

Hash to zbior indeksow. Tworzy sie je porzez ,{}” lub Hash.new. Nazywa sie je tez
tablicami asocjacyjnymi. W normalnej tablicy masz zbiér elementéw i kazdy z nich ma
swoj indeks. W hahses indeks nie jest liczba naturalng moze by¢ czymkolwiek, czyli kazdy
elementy tablicy asocjacyjnej zawiera element i skojarzony z nim indeks.

Dostep przez operator ,||”. Wartosci przypisuje sie przez operatory ,—=>" (tworzenie) i
S|” (kolejne przypisania).

1. Otworz plik hash.rb w sublime. Wykonaj plik. Jak tworzy sie tablice asocjacyjna i
modyfikuje dane.

2. Otworz plik word _frequency.rb w sublime. Wykonaj plik. Metoda downcase sprawadza
wszystkie wyrazy (gdy réznia sie tylko wielkoscia liter) do tego samego stringu.

3. Otworz plik more hashesy.rb w sublime. Wykonaj plik. Kolejnosé elementéw w tablicy
asocjacyjnej jest zachowana (inaczej niz w innych jezykach). Jezeli uzywa sie symboli
jako kluczy pisze sie ,symbol:”. Nomalnie uzywa sie zapisu ,,;symbol”, jezeli jednak
my$liy o kluczu z tablicy, to piszemy ,symbol:”

4. Otworz plik block and hash confiusion.rb w sublime. Wykonaj plik.

5. Odwiedz strone z dokumentacja dla klasy Array http://ruby-doc.org/core-2.2.2/
Hash.html

5.11 Klasy

Pracuj ze wskazanymi plikami z podkatalogu Lecturel0-Classes.
W programowaniu obiektowym wyrézniamy:

e Klasy to rzeczy np. ksiazki, samochody i sa kontenerami na metody (zachowania, np.
samochod jedzie)

e Obiekty to instancje/podstawienia klasy

e Obiekty zawieraja zmienne instancji (okreslaja stan/ceche obiektu, np. ko-
lor=czerwony). W Ruby zmienna instancji zaczyna sie od symboli @ np.:

@name

Nie musza by¢ deklarowane. Zaistnieja przez ich pierwsze uzycie. Sa dostepne
wszystkim metodom instancji danej klasy.

Tworzenie obiektu wykonuje sie klauzula:

new



ktora powoduje inicjalizacje. Konstruktor — initialize.

Dostep do zmiennych instancji nie moze nastapi¢ spoza klasy, gdyz zmienne sa prywatne.
Mozna zatem stworzyé¢ metode, ktora z definicji jest publiczna. Tworzy sie metody get-
ter /setter. Przypisywanie mozna wykonaé:

e attr accessor — getter and setter w tym samym czasie
e attr reader — getter only
e attr writer — setter only

Obiekt nie jest zainicjalizowany podczas tworzenia.
Self” jest metoda, ktora odwoluje sie do obiektu

1. Otworz plik classes.rb w sublime. Wykonaj plik. Definiowanie klasy i tworzenie obiektu.

2. Otworz plik instance vars.rb w sublime. Wykonaj plik. Pokazuje metode getter i setter
(dla age nie jest ustalony getter i dlatego nie wypisze wartosci).

3. Otworz plik attr _accessor.rb w sublime. Wykonaj plik. Zastosowanie getter i setter w
pojedynczym wywotaniu. Problemy wynikajace z zapisanego kodu: 1. Przy tworzeniu
nowego obiektu nie nadaje sie wartosci zmiennym (rozwiazanie — konstruktor) i np.
nie kontrolujemy wartosci podawanego wieku.

4. Otworz plik self.rb w sublime. Wykonaj plik. Kontrola wartosci w zmiennej wiek.
Uzycie konstruktora. Metoda ,self” uzyta do przypisania lokalnej wartosci zmienne;j.
Self — odwotanie do wartosci obiektu.

5.12 Klasy — dziedziczenie

Pracuj ze wskazanymi plikami z podkatalogu Lecturell-MoreClasses.
Operator || dziala w taki sposob, ze ewaluuje lewa strone, jezeli jest ,true” zwraca ja,
jezeli nie, to zwraca prawa strone. np.:

0x = 0x || 5
0x ||=5

Zmienne klasy rozpoczynaja sie od ,,Q@".
Klasa domyslnie dziedziczy z obiektu (symbol ,,<”). Obiekt dziedziczy domyslnie BasicO-
bject.

1. Otworz plik double pipe.rb w sublime. Wykonaj plik. Uzycie || do okreslenia domysl-
nej wartoéci dla zmiennej instancji.

2. Otworz plik class methods and variables.rb w sublime. Wykonaj plik. Pokazuje 3
sposoby definiowania metod w klasie (1) self. (2) « self (3) Poza klasa. Wazne: nie
tworzy sie instancji klasy!!! Wykorzystuje sie metody z klasy bezposrednio.

3. Otworz plik inheritance.rb w sublime. Wykonaj plik. Klasa ,Dog” dziedziczy po ,,Ob-
ject” a klasa ,,SmallDog” dziedziczy po klasie ,,Dog”.



5.13 Moduly — modules

Pracuj ze wskazanymi plikami z podkatalogu Lecturel2-Modules.

Moduty to kontenery dla klas, metod i statych lub innych modutéw. Sa jak klasy, ale nie
mozna z nich stworzy¢ obiektu / instancji. ,Class” dziedziczy po ,Module” i dodaje metode
,hew”. Stosowane dla: (1) namespaces, (2) Mix-in.

Mixin pozwalaja na dzielenie kodu pomiedzy klasami. Mozna stosowaé¢ whudowane mo-
duty np.: Enumerable. Zapewnia metody: map, select, reject, detect, itp., uzywane przez
klase ,,Array”, mozna wykorzystywa¢ w swoich klasach, trzeba zaimplementowac ,each”.

1. Otworz plik module namespace.rb w sublime. Wykonaj plik. Pokazuje, ze stosowanie
moduléw nie powoduje konfliktu z nazwach klas.

2. Otworz plik module mixin.rb w sublime. Wykonaj plik. Pokazuje zastosowanie mo-
dutu do dzielenia kodu pomiedzy klasami.

3. Otworz plik player.rb w sublime. Co jest w nim zapisane?
4. Otworz plik team.rb w sublime. Co jest w nim zapisane?

5. Otworz plik picks.rb w sublime. Wykonaj plik. Pokazuje zastosowanie ,require rela-
tive” oznacza dotaczenie kodu z innego pliku .rb.

5.14 Scope — zasieg

Pracuj ze wskazanymi plikami z podkatalogu Lecturel3-Scope.

1. Otworz plik variables scope.rb w sublime. Wykonaj plik. Pokazuje zakres zmiennej
(zmienna poza klasa nie jest w niej dostepna).

2. Otworz plik constant _scope.rb w sublime. Wykonaj plik. Pokazuje zasieg statej, ktorej
nazwa zaczyna sie z duzej litery (uwaga na rozroznienie zmiennej i stalej). Mozna
widzie¢ zewnetrzna stata wewnatrz klasy. Manipulacja wewnatrze klasy nie zmienia
wartosci na zewnatrz.

3. Otworz plik block scope.rb w sublime. Wykonaj plik. Bloki dziedzicza zewnetrzny
zasieg. Bloki sg zamkniete. Zmienna wewnatrz bloku ma inny zasieg niz zmienna z
klasy.

4. Otworz plik block local scope.rb w sublime. Wykonaj plik. Zmienne wewnatrz bloku
i jego parametry sa lokalne i cho¢ maja taka sama nazwe jak zmienne zewnetrzne nie
naruszaja ich wartosci.

5.15 Kontrola dostepu do metod

Pracuj ze wskazanymi plikami z podkatalogu Lecturel4-AccessControl.
Tworzac klase nalezy uwzgledni¢ jak wiele z niej ma by¢ pokazane na zewnatrz. Chcemy
zachowa¢ wewnetrza reprezentacje klasy jako prywatna. Nazywa sie to enkapsulacja. Stosuje
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sie po to, ze ni jest istotne dla $wiata wewnetrznego jak elementy /metody klasy sa w szcze-
gotach realizowane. Zmiana wewnatrz klasy nie wymaga zmian na zewnatrz. Ruby zapewnia
trzy poziomy dostepu: public, private i protected.

Wszystkie metody w Ruby domy$lnie sa public. Mozna to zmieni¢ podajac inny dostep
poprzez stowo public, protect lub private.

Public — oznacza, ze nie ma kontroli dostepu do metody i kazdy z zewnatrz lub wewnatrz
moze z tej metody korzystac.

Protected — oznacz, ze moze by¢ wywotany przez obiekty danej klasy lub jej podklas.

Private — nie moga by¢ wywolane z zewnatrz. Nawet przez self. w obrebie klasy. Jedy-
nym wyjatekim jest setter.

1.

Otworz plik encapsulation.rb w sublime. Wykonaj plik. Przedstawia koncept enkap-
sulacji. Szczegbly obliczania ,rating” sa czeScia wewnetrzng klasy. Metoda ,rating”
zwraca na razie wartos¢, ale mozna potem ja zmienic.

Otworz plik specify access.rb w sublime. Wykonaj plik. Dwa sposoby wskazywania
dostepu do metod.

Otworz plik private access.rb w sublime. Wykonaj plik. Sposoby uzycia self w meto-
dzie private.

5.16 Zadania powtérkowe

5.16.1 Zadanie z tablic

Napisz polecenie, ktére wykorzysta metody dziatajace w klasie array

1.
2.
3.
4.

reject
select
sort

reverse

Szczegdly zadania:

1.

Wyedytuj w  sublime plik module2 lesson2 formativeorb z  podkatalogu
Assignments/Lesson02-Assignment01-Collections/student-start.

. Utworz zgodnie z instrukcja polecenie, ktére na wylosowanych 23 elementach tabliy

sypisze tylko te podzielne przez 3 i wicksze do 5000, a nastepnie je pososrtuj w kolenosci
malejacej.

Szczegolty podane w kodzie.
Dokonaj samoewaluacji kodu uruchomiajac testy jednostkowe polecenie ,rspec”. Urucha-
mianie z katalogu gléwnego projektu.
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5.16.2 Zadanie z klas

Napisz klase Person z atrybutami:

1.

2.

imie

nazwisko

Mozna mies¢ odstep do kazdej osoby. Zapewnij szukanie osoby przez nazwisko.
Szczegdly zadania:

1.

d.
6.

Wyedytuj w  sublime plik module2 lesson3 formativeorb z  podkatalogu
Assignments/Lesson03-Assignment01-Class/student-start.

. Uzupeknij podajac dwa atrybuty klasy imie¢ i nazwisko i publiczne metody dla getter i

setter.

. klasa ma mie¢ atrybut people bedacy tablica obiektow.

. metode inicjalizujaca kazda instancje (konstruktor)

metode ,to s zwracajaca sformatowany ciag identyfikator osoby

metode search dzialajaca na nazwiskach.

Szczegdlty podane w kodzie.
Dokonaj samoewaluacji kodu uruchomiajac testy jednostkowe polecenie ,rspec”. Urucha-
mianie z katalogu gléwnego projektu.
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