Perceptron prosty

net = newp (PR, S,TF,LF) — polecenie tworzy sie¢ typu perceptron prosty (parametry podkreslone
sa opcjonalne)

min_wel max_wel

PR — macierz okreslajgca minimum i maksimum dla wejs¢ sieci: | min_we2 max_we2

S — ilo$¢ neuronow
TF — funkcja aktywacji (hardlim — domyslna, hardlims)
LF — metoda uczenia sieci

Przyktad tworzenia i uczenia neuronu realizujgcego bramke logiczng AND:

we = [00 1 1; 01 0 17;

wy = [0 0 0 1];

net = newp ([0 1; 0 11, 1); Iub net = newp (minmax (we), 1);
y = sim(net, we); symulacja dziatania sieci

figure (1); plot (abs (y-wy)):; wykres btedu

title('Error before learning');

net = init(net); ponowne losowanie wag poczatkowych
net.trainParam.epochs = 50; maksymalna ilo$¢ epok uczenia

net = train(net, we, wy); uczenie sieci

y = sim(net, we); symulacja dziatania sieci

figure (2); plot (abs (y-wy)):; wykres btedu sieci

title('Error after learning');

net.iw{l,1} wagi na wej$ciach neuronu

net.b{1l} waga na wejsciu progowym

figure (3); plotpv(we, wy); wykres danych

plotpc(net.iw{1l,1}, net.b{l}); linia podziatu danych
Przyktad wezytywania danych:

load percep i.txt

load percep o.txt

we = percep 1i’; wejscia muszg leze¢ w wierszach macierzy!
wy = percep o’;

Zadania do wykonania:

1. Przygotowac dane, utworzy¢ neuron i nauczy¢ go dzialania bramki logicznej OR 1 XOR, wykresli¢
dane i lini¢ podzialu danych przed i po nauczeniu neuronu.

2. Weczyta¢ dane z plikow, nauczy¢ nimi neuron, wykresli¢ dane i lini¢ podziatu danych przed i po
nauczeniu neuronu.

* percep, dane_a — przypadek separowalny dwuwejsciowy,

e dane 1, dane 2, dane 3 — przypadek nieseparowalny dwuwejsciowy,

e dane3d a-— przypadek separowalny trzywejSciowy,

e dane3d 1, dane3d 2, dane3d 3 — przypadek nieseparowalny trzywejsciowy,

* dane8d a— przypadek separowalny o§miowejsciowy,

* dane8d 1, dane8d 2, dane8d_3 — przypadek nieseparowalny o§miowejsciowy,

3. Przygotowa¢ pliki z danymi, reprezentujacymi rzeczywisty problem klasyfikacji (np. techniczny,
ekonomiczny lub inny). Wezyta¢ dane, nauczy¢ nimi neuron, wykresli¢ dane i lini¢ podziatu danych
przed i po nauczeniu neuronu.

4. Opracowa¢ samodzielnie funkcjg, wezytujacg dane i uczacg neuron z wykorzystaniem reguty delta.

W sprawozdaniu zamieszczamy wyniki uczenia neuronéw: dobrane wagi, wykresy obrazujace przebieg uczenia i
jego wyniki, skrypty opracowane w czasie eksperymentow.



