Uruchamiamy GUIDE wpisujgc okno komend (dalej zwane konsolg) polecenie “guide”

f:l; >>» guide

Nastepnie wybieramy pusty projekt i przechodzimy dalej

' [’ " I
B GUIDE Quick Start B =5
Create New GUI | Open Existing GUIL
GUIDE templates Preview
) Blank GUI (Default)

4\ GUIwith Uicontrols
4\ GUIwith Axes and Menu
4\ Modal Question Dialog

BLANK

[7] Save new figure as: |C:\Program F|Ies‘.M.‘lTL»"—\B‘-_R."_‘I’Jlla'\bln\.untit; Browse..

( DKE Cancel | [  Help |

Potrzebne nam bedg obiekty typu: Edit text, Static text, Button group, Radio Button, Push Button, Panel
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Uktadamy elementy przyktadowo tak jak ponizej. UWAGA przyciski typu Radio Button majg by¢ umieszczone w
Button Group. Natomiast Static text wyswietlajgcy koncowy wynik w obiekcie PANEL.
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l Tag: text3 Current Point: [493, 152] Position: [19, 14, 132, 62]

Uwaga nalezy dla kazdego elementu zmieni¢ wyswietlang nazwe (atrybut Title lub String) oraz poda¢ TAG
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Uwaga Tagi nie powinny sie powtarza¢. Wielkos¢ liter ma znaczenie. Bedg nam potrzebne aby mdc sie odnosi¢ do
tych elementéw w dalszej czesci kodu. TAG (dla opornych) mozna wyttumaczyé, iz jest to pseudonim obiektu
stosowany w pisaniu skryptu, natomiast nazwa jest to wyswietlana oficjalna nazwa obiektu.



Szukamy w kodzie naszych przyciskéw, czyli szukamy TAG_pushbuttonl oraz TAG_pushbutton2
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——— Executes on button press in pushbuttonl.

function TAG Pushbuttonl Callback(hObject, esventdata, handles)

t hObject handle to pushbuttonl (see GCEBOQ)

% eventdata reserved - to be defined in a future version of MATLAE
% handles structure with handles and user data (see GUIDATL)

% ——— Executes on button pressz in pushbuttonZ.

function TAG Phshbutton2 Callback (hObject, eventdata, handles)

t hCbject handle to pushbutton? (=see GCBC)
% eventdata reserved — to be defined in a future version of MATLAE
% handles structure with handles and user data (sees GUIDATL)

Za polem komentarzy w jednym przycisku (zamykajgcym aplikacje wpisujemy): close All

Za polem komentarzy w drugim przycisku wpisujemy

X=str2znum(get(handles. TAG_POLA_EDIT1, 'String’ )

Y=str2num(get(handles. TAG_POLA_EDIT2, 'String’ )

Str2num - zamienia stringa na dane numeryczne

Get - pobiera dane z obiektu parametr ‘String’ info rmuje zejestto ci ag znakoéw
Nast epnie wpisujemy instrukcj e warunkow a wraz z przyktadow a operacj a dodawania:

if (get(handles. TAG_RADIOBUTTONAL, 'Value' ))==1

Z=X+Y
End
Miejsce na twoje zadanie domowe... pozostate ify i fu nkcj e
Na ko ricu wpisujemy polecenie wy swietlaj ace wynik:

set(handles.TAG_POLA TEKSTOWEGO_Z PANELU, 'String’ , huma2str(2))
Set ustawia warto $¢& w obiekcie

Num2str - zamienia dane numeryczne na ci ag znakow
W raziew atpliwo sci, klopotow itp... zapraszam na konsultacj e
UWAGAI!! W sobot e i niedziel eniemamo zliwo $cikonsultacii...
Konsultacj e od poniedziatku do pi atku powcze  $niejszym mailowym

umoéwieniu na konkretn a godzin e sala 001



