Git 1 platforma GitHub

1 Cel laboratoriow

Zapoznanie sie z dziataniem Git i platformy GitHub. Zalozenie konta i nauka wspotdzielenia
zrodel. Git jest systemem kontroli wersji, ktorego znajomosé jest czesto wymagana w firmach.

2 Slownik

e SCM - to akronim od Source Code Management, czyli dostownie kontrola kodu (w
jezyku polskim funkcjonuje okreslenie system kontroli wersji); jest to system ktory
pozwala na archiwizowanie i §ledzenie zmian w kodzie, dzieki czemu mozemy cofaé sie
w historii lub podejrze¢, kto byt autorem konkretnej zmiany

e Repozytorium — kontener’ na okreslony zbior kodu, najczesciej jeden projekt; repo-
zytorium pozwala grupowaé kod i zmiany, dzieki czemu mozemy przegladaé¢ wszystkie
zmiany wykonane w ramach jednego repozytorium, przyznawaé¢ uprawnienia do repo-
zytoriow oraz pobieraé¢ / kopiowaé je

e Commit (lub rewizja) — jest to proces ,wystania’ na repozytorium okreslonych zmian
w kodzie — jesli pobierasz kod z repozytorium, nastepnie dokonujesz modyfikacji i wy-
sytasz te zmiany z powrotem do repozytorium, proces ten nosi nazwe commitowania,
a same zmiany wystane razem nazywamy commitem lub rewizja

e pull / push — odpowiednio pobranie i wystanie zmian (jednego lub wielu commitow)
z/do innego repozytorium

e diff — (ang. roznica) — jest to réznica pomiedzy réznymi rewizjami — dzieki temu
mozemy zobaczy¢, ktore fragmenty uleglty zmianie oraz w jaki sposob; pozwala to takze
zoptymalizowaé transfer danych pomiedzy repozytoriami

e fork — kopia repozytorium; szczegolnie popularne w przypadku projektow open-source,
dzieki czemu mozemy skopiowacé caly projekt i rozwija¢ go niezaleznie (np. dopasowujac
do naszych potrzeb)

e branch - odgalezienie, wersja wewnatrz repozytorium; branche pozwalaja na prace
wielu osobom réwnoczes$nie, bez ciagltego wchodzenia sobie w droge i nadpisywania
zmian — kazdy moze pracowaé na swoim branchu, dopiero po zakonczeniu pracy taczac
zmiany z innymi i rozwigzujac problemy



e merge — polaczenie wielu zmian z réznych Zrodet, ktore moze skutkowaé niekompa-
tybilnymi zmianami wymagajacymi recznych modyfikacji; merge pozwala tgczyé prace
wykonywane w réznych obszarach, ktore moga sie zazebia¢, w jedng catos¢ w sposéb
kontrolowany i §wiadomy.!

2.1 Git

Git to system kontroli wersji, ktorego tworcg byt Linus Torvalds. Git jak kazdy system kon-
troli wersji zarzadza i archiwizuje kolejne poprawki w projekcie. Jest gtéwnie przeznaczony
dla kodu, ale moze by¢ rowniez uzywany do plikéw takich jak dokumenty Worda.

Niektorzy poprzednicy Git, tacy jak CVS i Subversion, posiadaja centralne ,repozyto-
rium” wszystkich plikéw zwiazanych z projektem. Gdy programista wprowadza zmiany, to
robi to bezposrednio w centralnym repozytorium. W rozproszonych systemach kontroli wer-
sji, takich jak Git, jesli chce sie wprowadzi¢ zmiany w projekcie, to mozna skopiowaé catosé
repozytorium w lokalna kopie. Mozna dokonaé¢ zmian wlasnie w kopii lokalnej, i poprzez
,check in” dokona¢ zmian w centralnym repozytorium. Taki system zacheca do tworzenia
granularnych zmian, poniewaz nie wymusza sie tacznosci z serwerem za kazdym razem kiedy
dokonuje sie zmiany.

Roéznice pomiedzy dzialaniem systeméw kontroli wersji takich jak CVS, Subversion, Per-
force, Bazaar wyjasnia Rysunek 11 2. W Git za kazdym razem, gdy wykona sie zatwierdze-
nie zmian tzw. ,commit” lub zapisze projekt, wowczas Git zapamietuje stan (jako migawke)
wszystkich plikoéw projektu. Jezeli plik si¢ nie zmienit, przechowuje sie tylko link do pliku,
ktory byt w catosci zapisany w chwili utworzenia lub kolejnych zmian.

Checkins Over Time

|

File A —» Al — A2
File B > Al —> A2
File C —» Al —> A2 — A3

Rysunek 1: Kontrola wersji jako lista zmian w plikach zrodtowych: zrodto:http://git-
scm.com/book/en/v2/Getting-Started-Git-Basics

Glowne cechy GIT to:

1. Prawie wszystkie operacje wykonywane sa lokalnie — historia zmian jest przechowy-
wana lokalnie jak i poréwnania plikow z poprzednimi wersjami.

http://kobietydokodu.pl/niezbednik- juniora-git-kontrola-wersji/
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Rysunek 2: Kontrola wersji w Git: zrodto:http://git-scm.com/book/en/v2/Getting-Started-
Git-Basics

Working Staging .git directory
Directory Area (Repository)

Checkout the project

Stage Fixes

Rysunek 3: Trzy stany pliku. zrodlo:http://git-scm.com/book/en/v2/Getting-Started-Git-
Basics

2. Integralnos¢ — kazda operacja jest zwigzana z generowaniem sumy kontrolnej (SHA-
1) na pliku. Suma ta ma format 40 znakowego ciggu heksadecymalnego np.
24b9da6552252987aa493b52 f8696¢d6d3b00373

3. Dodawanie — Git gléwnie dodaje elementy, usuwanie jest wieloetapowym zadaniem i
ze wzgledu na ztozono$é zabezpiecza przed niekontrolowang utrata danych.

4. Trzy stany — pliki moga sie znajdowaé¢ w jednym z trzech stanéw: (1) zmodyfiko-
wany, (2) staged (plik zostal zmodyfikowany i czeka by wpisa¢ go do bazy zmian) i (3)
commited (pliki zapisane w bazie zmian) (rysunek 3).



3 GitHub

,GitHub — hostingowy serwis internetowy przeznaczony dla projektéow programistycznych
wykorzystujacych system kontroli wersji Git. Stworzony zostal przy wykorzystaniu frame-
worka Ruby on Rails i jezyka Erlang. Serwis dziata od kwietnia 2008 roku . W kwietniu
2011 ogtoszono, iz GitHub obstuguje 2 miliony repozytoriow. Github udostepnia darmowy
hosting programéw open source oraz platne prywatne repozytoria.”?

Glowne cele:

1. wymiana kodu i serwis publikowania kodu,

2. website spoteczny dla programistow.

3.1 GitHub

GitHub jest ustuga hostingowa dla repozytorium Git i dodaje wiele wlasnych elementow.
Git jest narzedziem obstugiwanym z linii komend, GitHub zapewnia graficzny interfejs we-
bowy. Zapewnia réwniez kontrole dostepu i kilka mozliwosci wspotpracy, takich jak wiki i
podstawowe narzedzia zarzadzania zadaniami dla kazdego projektu.

Flagowa funkcjonalnoscia GitHub jest ,forking” - kopiowanie repozytorium z konta jed-
nego uzytkownika do drugiego. Umozliwia to wykorzystanie projektu, do ktérego nie masz
dostepu do zapisu ale mozesz modyfikowa¢ go na swoim koncie. Jesli dokonasz zmian, ktore
chcesz udostepnié, mozesz wystaé zgltoszenie zwane ,pull request” do pierwotnego wtasciciela.
Wtasciciel moze nastepnie, za pomoca klikniecia, scali¢ zmiany znalezione w przestanym
,repo” z oryginalnym ,repo”.

Dotychczas, jezeli chciato sie wiaczy¢ do projektu open source trzeba byto recznie pobraé
kod zrodtowy projektu, wprowadz zmiany lokalnie, nastepnie utworzy¢ liste zmian zwanych
spbatch”, a nastepnie wysta¢ mailem do opiekuna projektu. Opiekun musiat oceni¢ te po-
prawke, czasami wystang przez zupelnie nieznanego kodera, i zdecydowa¢, czy do zmiany
nadaja sie do scalenia.

W gdrodowisku sieciowym jakim jest GitHub ta procedura wyglada inaczej. Kiedy ko-
der ztozy ,pull request”, opiekun projektu moze zobaczy¢ jego profil, ktory obejmuje wkiad
w projekty zapisane w GitHub. Jesli poprawka zostanie przyjeta, mozna uzyskaé¢ kredyt od
opiekuna, i to wida¢ w profilu. GitHub jest jak CV, ktére pomaga okresli¢ dorobek programi-
sty. Im wiecej ludzi i projektow na GitHub, tym lepszy obraz daje to opiekunom projektow.
Poprawki moga by¢ publicznie dyskutowane.

Alternatywa dla GitHub jest bitbucket.org czy gitlab.com.

4 Zadania do wykonania

Celem zadan jest nauka wykorzystania Git i GitHub wraz z zalozeniem konta.

Zhttp:/ /pl.wikipedia.org/wiki/GitHub



4.1

1.

4.3

Git - instalacja i konfiguracja
Przejdz do strony: http://git-scm.com/downloads lub https://git-for-windows.
github.io. Drugi adres zawiera narzedzia okienkowe do obstugi Git.

Zainstaluj Git

Otworz Git Bash, ktory jest CLI (Command Line Interface). Przetestowa¢ w nim
polecenia: pwd, clear, Is, Is -1, Is -a, Is -al, cd .., c¢d, mkdir, touch, cp, rm, mv, echo,
date.

. Kazde zatwierdzenie zmian ,commit” bedzie oznaczone nazwg uzytkownika i adresem

e-mail. Dlatego wykonaj nastepujace polecenia

$git config --global wuser.name ,,Your name here’’
$git config --global wuser.email ,,Your email here’’

Wykonanie polecenia po raz kolejny doprowadzi do zmiany tych danych.

Sprawdz zmiany

$git config --list

. Aby wyjsé z basha wpisz:

$exit

GitHub - zalozenie konta i konfiguracja

. Przejdz do strony: https://github.com/
. Wprowadz: username, email i password i kliknij ,Sign up for GitHub”

. Uwaga: uzyj tego samego adresu, ktory zostat uzyty do konfiguracji Git

Na nastepnym ekranie kliknij , Free plan,, and kliknij ,,Finish sign up”

. Na ekranie powitalnym wiele pomocnych linkéw (sprawdz)

. Kliknij na swoje imi¢ w prawym goérnym rogu, by zobaczy¢ swoj profil. Tu znajdujg sie

informacje o aktywnosci na koncie, kim jeste$ i nad czym pracujesz, powoli to miejsce
stanie sie Twoim portfolio. Mozna swoj profil uzupetnié¢ (wg uznania).

Poeksploruj portal ;-) znajdz kolegéw i ciekawe projekty.

Lekcja - nauka polecen i dziatania zdalnie

Wykorzystaj adres: http://try.github.io



4.4

GitHub tworzenie repozytorium

Git jest na lokalnym komputerze, GitHub na serwerze (wspoldzielenie danych oraz kopia
zapasowa Twojej pracy).
Dwie metody tworzenia repozytorium

1.

2.

wtasne z plikow

fork innego projektu

Metoda pierwsza:

1.

2.
6.

Idz do strony: (https://github.com/yourUserNameHere/) i kliknij na ,Create a new
repo” w prawym gorym rogu lub

. 1dZ do strony https://github.com/new zaloguj sie.

. Nadaj nazwe i wpisz krotki opis

Wybierz ,,Public” (private jest dostepny tylko dla uzytku komercyjnego lub edukacji)
Zaznacz box przy ,Initialize this repository with a README”

Kliknij ,Create repository”

Stworzenie lokalnej kopii:

1.

2.

Otworz Git Bash

Wykonaj polecenia

$ mkdir ~/test-repo

$ cd “/test-repo

$ git init

$ git remote add origin https://github.com/yourUserNameHere/test-repo.git

Metoda druga:

1.

2.

Znajdz repo na GitHub, ktore jest godne uwagi i kliknij na ,Fork” (https://help.
github.com/articles/fork-a-repo)

Lokalna kopie repozytorium (do katalogu biezacego!) wykonuje sie poleceniem

$ git clone https://github.com/yourUserNameHere/repoNameHere.git
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