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Obecnosc¢

Obecnos$é na zajeciach jest obowigzkowa (dopuszczalne s3 2 nieusprawiedliwione nieobecnosci), przekroczenie tej liczby
skutkuje niezaliczeniem zaje¢. W uzasadnionych przypadkach (np. choroba) nieobecnosé mozna usprawiedliwi¢. Mozliwe jest
takze odrobienie zaje¢ z inng grupa pod warunkiem, ze realizowany jest w niej ten sam zakres materiatu co na opuszczonych
zajeciach. W przypadku spdznienia prosze podejs¢ po zakornczeniu zajec¢ do prowadzacego.

Ocenianie
Instrukcje do zaje¢ dostepne sg pod adresem http://wikizmsi.zut.edu.pl/wiki/SI/LJRB

Zakres tematyczny laboratoriow (lista zadan do wykonania):

1. Przeszukiwanie — algorytmy slepe (bfs)

Przeszukiwanie — algorytmy slepe (dfs)

Przeszukiwanie — algorytmy z informacjg (bfs — rézne heurystyki)

Gry (algorytmy dla gier dwuosobowych) min-max, alpha-beta

Przeszukiwanie lokalne (stochastyczne) — hill-climbing, algorytm ewolucyjnym
Naiwny klasyfikator Bayesa

Sieci neuronowe perceptron prosty

Sieci neuronowe MLP (2 laboratoria)
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Na ocene koricowgq sktada sie oceny za 8 programoéw oraz 6-7 wejsciowek (jedna wejsciowka z tematéw nr 1 i 2).

Programy oceniane sg w skali (0; 2; 2,5; 3; 3,5; 4; 4,5; 5). W pierwszym terminie (terminy podane beda na stronie WikiZMSlI)
maksymalna mozliwa ocena to 5, w drugim — 4. Nieoddanie programu oznacza ocene 2, a oddanie programu napisanego
niesamodzielnie oznacza ocene 0 — kazdy program trzeba oméwic i zataczy¢ w zadaniu w Teams.

Wejsciowki oceniane sg w skali (2; 2,5; 3; 3,5; 4; 4,5; 5). Wejscidwki sg zawsze zapowiedziane — dotyczg tematu z
wczesniejszych zajec. Sktadaja sie z 3 pytan (odpowiedzi przesytamy na Teams) i trwajg 10 minut.

Ocena koricowa wyznaczana jest z uzyciem wzoru:

Ocena koricowa = 0.6 * SredniaZadania + 0.4 * SredniaWejsciowki


http://wikizmsi.zut.edu.pl/wiki/SI/LJRB

